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Einstieg:

Ein neuronales Netz, ist nichts anderes wie eine Verkettung, von unterschiedlichen
Attributen.

Plinko Falling Game

In Gegensatz zu diesem Beispiel sind die Punkte nicht gleichméfig verteilt, sondern
gewichtet. Das heifst, dass mache Punkte wichtiger, andere weniger wichtig sind.

Spielerisches Lernen mit dem Spiel , while true: learn()”:

https:/ /www.yvoutube.com/watch?v=-SsAokkQOmDg:
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Theorie:

Allgemein gibt es 4 verschiedene Methoden, wie Neuronale Netze lernen:

e Uberwachtes Lernen (Supervised Learning)
Beispiel: Bilderkennung. Die KI sieht Bilder von Hunden und Katzen und lernt, diese zu
unterscheiden.
o Die KI wird mit einem Datensatz trainiert, der aus Eingabedaten und den
entsprechenden gewiinschten Ausgaben besteht.
o Die Kl lernt, eine Funktion zu erstellen, die neue Eingaben den richtigen
Ausgaben zuordnet.
e Uniiberwachtes Lernen (Unsupervised Learning)
Beispiel: Die Clusteranalyse, bei der Daten in Gruppen aufgeteilt werden, ohne dass vorher
festgelegt ist, wie diese Gruppen aussehen sollen.
o Bei dieser Methode werden nur Eingabedaten ohne zugehorige Ausgaben
verwendet.
o Die KI analysiert die Daten, um Muster und Strukturen zu erkennen.
e Bestdarkendes Lernen (Reinforcement Learning)
Beispiel:Multi-Agent Hide and Seek - YouTube
o Hier lernt die KI durch Interaktion mit einer Umgebung, wobei sie

Belohnungen oder Strafen erhalt.

o Ziel ist es, eine Strategie zu entwickeln, die langfristig den hochsten Nutzen
bringt.

o Diese Methode wird oft in der Robotik und in Spielen eingesetzt, z. B. wenn
eine KI lernt, Schach zu spielen.

e Tiefes Lernen (Deep Learning)
Beispiel: Bilderkennung, Sprachverarbeitung und autonomes Fahren.

o Deep Learning ist eine Methode des maschinellen Lernens, die kiinstliche
neuronale Netzwerke mit vielen Schichten (sogenannte "tiefe" Netzwerke)
verwendet, um komplexe Muster und Merkmale in grofsen Datenmengen
automatisch zu lernen.

o Diese Schichten verarbeiten die Daten schrittweise und ermdglichen es dem
Modell, abstrakte und hierarchische Informationen zu extrahieren.

Lernpfad: Wie funktioniert maschinelles Lernen?

Hier sieht man, wie genau eine KI lernt, mit:
https:/ /medienportal.siemens-stiftung.org/ view /112370:

Wie funktioniert maschinelles Lernen?
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https://www.youtube.com/watch?v=kopoLzvh5jY&ab_channel=OpenAI
https://medienportal.siemens-stiftung.org/view/112370

Test mit Teachable Machine:

Wir haben hier die KI , Teachable Machine” mit Testdaten (Hunde/ Katzenfotos) gefiittert
und dann trainiert. Das gleiche haben wir dann mit Fotos von Handen gemacht (,,Schere,
Stein, Papier”).

Link: https:/ /teachablemachine.withgoogle.com/train/image
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